
N e u r o p é d a g o g i e  a r t é f a c t d e   l a  p é d a g o g i e i n n o v a n t e

APPRENDRE AUTREMENT :

L'INNOVATION AU 

SERVICE

DE LA PÉDAGOGIE
S Y L V A I N  B R I C H E T

I N G É N I E U R  P É D A G O G I Q U E



INGÉNIEUR 

PÉDAGOGIQUE
S



Tu sais ce qu’il 
fait toi l’ingénieur 

pédagogique

NON !
Encore un emploi 

Fictif



Découvrir comment la neuropédagogie peut transformer

vos pratiques d'enseignement et de présentation

OBJECTIFS DE LA SESSION : 



PLAN



Neuropedagogie



LES 4 PILIERS DE L’APPRENTISSAGE

STANISLAS DEHAENE

L’attention Le retour 

d’information

Consolider

l’acquis

L’engagement

actif

Neuropédagogie



VIDEO



A T T E N T I O N  E T  M O T I V A T I O N



Du théatre au contenu pédagogique



7   M I N U T E S      

3 0  S E C O N D E S

2 0  M I N U T E S



O U T I L S  P É D A G O G I Q U E  



Diversifier les supports

Privilégier des supports visuels

Stimuler les sens et les émotions

Apporter la juste quantité d’informations

Créer de l’Interaction, du Feedback



P É D A G O G I E S  I N N O VA N T E S  A D A P T É E S

I N T E L L I G E N C E  C O L L E C T I V E  

P É D A G O G I E  A C T I V E



L U D O P E D A G O G I E



L’ERREUR EST UNE SURPRISE QUI 

CONDUIT L’ÊTRE HUMAIN À 

APPRENDRE





Scénario pédagogique
Raconter une histoire

Créer des ruptures de rythme, de ton, de style

Créer des effets de surprise, de l'inattendu

Susciter de l’émotion, du rire

Challenger, questionner
L’authenticité



P R É S E N T A T I O N S / C O U R S



S I V E

10 % de ce qu'i ls
entendent



Pu b l i ca t io n s  
a v e c  

d es  v isue ls
94% 

de  taux
d 'engagement

S c h é m a s ,  i m a g e s ,  c a r t e s m e n t a l e s o u i n f o g r a p h i e s

f a v o r i s e n t l a  c o m p r é h e n s i o n e t  l a  m é m o r i s a t i o n

L e s  c o u r s a v e c  

s u p p o r t s  v i s u e l s

i n t e r a c t i f s a u g m e n t e n t

l a  p a r t i c i p a t i o n  d e s  

é t u d i a n t s d e  3 0  à  5 0  % .



V E R B A L / N O N  V E R B A L



10 slides

20 min

30 Taille min police 



P a s  d e  p u c e s

M a x  2  p o l i c e s  d i f f é r e n t e s

P o l i c e s  s a n s  e m p a t t e m e n t

3  c o u l e u r s

P a s  d ’ a n ima t i o n e n p r é s e n t i e l



P r i v i l é g i e r l e  f o n d  b l a n c  

M o t s  s i m p l e s

Épu re r



S l i d e s = a p p u i v i s u e l

U n e i m a g e  u n e i d é e

U n e s l i d e  u n  t h ème

7 é l émen t s p a r  s l i d e

6 m o t s p a r  é l émen t s



• S u r  l e s  s u p p o r t s  p r o j e t é s ,  s e  l i m i t e r  à  3 ,  4  o u  5  p o i n t s  é n o n c é s  c l a i r e m e n t  p o u r  

r é s u m e r  u n  s e u l  m e s s a g e  c l é  p a r  d i a p o s i t i v e .

• P r é s e n t e r  u n e  s e u l e  i m a g e  p a r  d i a p o s i t i v e .

• L i m i t e r  l e s  é l é m e n t s  d i s t r a c t e u r s  q u e  l ' o n  p o u r r a i t  a j o u t e r  p o u r  l ' e s t h é t i q u e  

( i m a g e s ,  s i g n e s ,  i c ô n e s ,  l o g o ,  e t c . ) .  P r i v i l é g i e r  l a  s o b r i é t é  e t  l a  s i m p l i c i t é .

• U t i l i s e r  l a  c o u l e u r  e t  l e s  c o n t r a s t e s  p o u r  f a i r e  r e s s o r t i r  l e s  é l é m e n t s  e s s e n t i e l s .

• P r i v i l é g i e r  d e s  c a r a c t è r e s  d e  g r a n d e  t a i l l e  m i n i m u m  3 0  e t  d e s  p o l i c e s  s a n s  

e m p a t t e m e n t  ( o u  s a n s  «  s e r i f  » )  p o u r  g a g n e r  e n  l i s i b i l i t é .  C h o i s i r  u n e  o u  d e u x  

p o l i c e s  e t  l e s  c o n s e r v e r  t o u t  a u  l o n g  d e  l ' i n t e r v e n t i o n .

• P r é f é r e r  d e s  v i d é o s  c o u r t e s  ( m o i n s  d ' u n e  m i n u t e  t r e n t e )  s i n o n  p r o p o s e r  a u x  

a p p r e n a n t s  d e  p r e n d r e  d e s  n o t e s  e t / o u  d é c o u p e r  l a  v i d é o  e t  p o s e r  u n e  q u e s t i o n  à  

c h a q u e  c o u p u r e .  P a r  e x e m p l e :  «  Q u e l s  m e s s a g e s  c l é s  a v e z - v o u s  r e t e n u s ?  »  o u  «  

S i  v o u s  d e v i e z  r é s u m e r  l a  v i d é o  e n  d e u x  p h r a s e s ,  q u e l l e s  s e r a i e n t - e l l e s  ?  »  o u  «  

Q u e l s  l i e n s  f a i t e s - v o u s  a v e c  l a  t h é m a t i q u e  d e  l a  f o r m a t i o n ?  » ,  e t c .

• P r o p o s e r  d e s  a r t i c l e s  d ' u n e  p a g e  à  d e u x  p a g e s  a u  m a x i m u m  à  l i r e .

• P r o p o s e r  u n  s c h é m a  r é c a p i t u l a t i f  q u i  s y n t h é t i s e  t o u t e s  l e s  i d é e s  c l é s  p l u t ô t  q u e  

p l u s i e u r s  s c h é m a s  i n d é p e n d a n t s .

• C o n c e v o i r  d e s  c a r t e s  m é m o  v i s u e l l e s  e t  s y n t h é t i q u e s  ( c f .  s c h é m a



Présentation / Cours / Outils pédagogique

les 
nouveaux 

outils



Canva
Genially

La digitale
Wooclap
Klaxoon





ChatGPT

Claude

Gemini

DALL.E



VIDEO



Attention

Théâtralisation

Pédagogie

active

Outils

numérique

Sobriété

et Simplicité

Motivation 

L’erreur
Sentiments 

et réalité

Intelligence 

collective 
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